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Robética para despertar talentos.
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Durante a atividade, os participantes
participarao de oficinas praticas de
robdtica com Lego, desenvolvendo
desafios que estimulam raciocinio légico,
criatividade e trabalho em equipe . Além
disso, poderao conhecer a arena Decode,
vinculada a FIRST Tech Challenge, com
demonstracoes de robética e interacao
com equipes do Parana.
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	Durante a atividade, os participantes participarão de oficinas práticas de robótica com Lego, desenvolvendo desafios que estimulam raciocínio lógico, criatividade e trabalho em equipe .  Além disso, poderão conhecer a arena Decode, vinculada à FIRST Tech Challenge, com demonstrações de robótica e interação com equipes do Paraná.



